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Übersicht über die Befehle in JavaTurtle 

Standard 

// Bsp.java 

import ch.aplu.turtle.*; 

import java.awt.Color;  

 

public class  Skript 

{ 

  Turtle me= new Turtle(); 

 

  public Skript() 

  { 

    me.left(90); 

  } 

  public static void main(String[] args) 

  { 

    new Skript(); 

  } 

} 

Name des Programms ändern: public class, public und new ändern. («Skript») 

Movement 

Turtle zwei = new Turtle(eins); 

j.speed() ;     200 Standard, -1 unendlich 
j.hideTurtle() ;       j.showTurtle(); 

j.getX();        j.getY();   Abfrage der Turtleposition 

j.setPos(x,y); 

j.home() ;     gehe zu (0,0) 

j.wrap() ; Teleport von linker Kante zur rechter Kante wenn dort angekommen (Modus) 
j.fd(0).rt(0).lt(0).back();   Aufreihung von Befehlen 
j.sleep();      warten (sek) 

j.beep();     ton erzeugen (Frequenz); 

 

Color  
Color x = new Color(0,0,0);    neue Farbe definieren(0-255) 

J.setPenColor();     Stiftfarbe ändern 

j.setLineWidth();     Standard = 1 

j.setFillColor();  

j.clear();      Bild ausfüllen 

j.fill();         j.fillOff();   füllt Fläche mit Turtle drinn 

j.fill(x,y);      Füllt Fläche mit Koordinate 

j.fillToPoint(x,y);     füllt “Turtle” bis Punkt 

j.fillToHorizontal(y);     füllt “Turtle” bis Höhe y 

j.fillToVertical(x);     füllt “Turtle” bis Höhe y 

Color.black/.blue/.cyan/(.dkgray)/.green/.gray/(.ltgray)/.magenta/.pink/.red/ .white/.yellow 
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Selektion 
if (I + 4 == 0)   Tut was bei einer Bedingung («else» nicht unbedingt nötig) 

else    Macht etwas, wenn nicht «if» zutrift 

 

Schleifen/Variablen 

 int ganze Zahlen von -2^31 bis 2^31 - 1  

 long ganze Zahlen von -2^63 bis 2^63 -1  

 float Dezimalzahlen (7 Ziffern) 

 double 
Dezimalzahlen mit der doppelten Genauigkeit (16 
Ziffern) 

 boolean kann nur die Wahrheitswerte true und false annehmen  

 char 
Zeichen (z.B. eine Tastaturtaste)  
 

Turtle Frage nach einer bestimmten Turtle 

 

«Float» Deklaration //   «p = 0.7» Initialisierung //  Deklaration und Initialisierung der variable 

Variable darf nicht mit Ziffer beginnen 

 * ; + - / sind nicht erlaubt 

Int i = 10;      duoble j = (double)  i; umwandlung int in double (i bleibt 10) 

Umwandeln int in char mit Ascii Tabelle.  

int i = 0;      “while” braucht vorher schon Varible 

while (i < 4)      “true” gleich unendlich 

  i++;  I = I + 10;    beides geht DO-Schleife testet nachher.  

for (int I = 0; I < 4; i++)    typisch für x widerholungen 

 

Switch 

Switch(p)   Option p wird beim Switch ausgewählt(Hier:0,2,3,Anderes)  

  {  

    case 0:   wird für alle Fälle wiederholt, p = 0  

 j.left(90);  Befehl 

 break;   End of «case», ohne wird das nächste auch gemacht 

    default:   wenn kein case eintritt  

    case 2:   Both do the same  

    case 3:    

  } 

 

Modifier 

private sichtbar nur in eigener Klasse  

public überall sichtbar  

protected sichtbar im gleichen Package und in Subklassen  
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System 

Statusbar 

j.addStatusBar(); ()=Höhe 

t.setStatusText (“Hallo” +  p);  Text in « » 

t.label("test");       schreibt test auf das Bild 

Operatoren 

% =     Modulo-Operation Der Rest einer Division 

==  heisst «ist gleich» oder «entspricht» 

!=  ungleich 

||  (ctrl+alt+7) oder eines muss richtig sein 

&&  beide müssen wahr sein 

!  falsch 

^  unterschiedlich 

Math.random();     Zufalszahl zwischen 0 und 0.999 

((int) (Math.random() * 255)   zufälliges «int» 

 

Diverses 

Immer Klammern machen, wenn mehr als 1 Befehl 

System.out.println(«    »)  ;    ln=Zeilenumbruch 

test= scanner.next();  

«public» heisst von aussen aufrufbar 

Jede Methode wird mit (); am Ende aufgerufen 

void Test (int bsp)  Definition einer neuen Methode, variablen möglich(bsp) 

ausserhalb main, innerhalb class 

Extension 

public class  RedTurtle extends Turtle anstelle  von public class Bsp 

return this;    Rückgabe von extension an aktuelles Programm.  

Extension Befehle benötigen super.(setPenColor) 

Rekursionen 

Methode muss selber in sich Aufgerufen werden. Benötigt Abbruchbedingung 

private void staircase (int n)   Rekursion 

{ 

if (n == 0) 

      return; 
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    step(); 

    staircase(n - 1); 
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